REGULAMIN KONKURSU INFORMATYCZNO-ARTYSTYCZNEGO
»ROBOT Z RECYKLINGU - SZTUKA PRZYSZLOSCI”

1. Organizator konkursu
1. Organizatorem Konkursu informatycznego ,ROBOT Z RECYKLINGU - SZTUKA
PRZYSZtOSCI” jest nauczyciel Zespotu Szkét Odziezowych,  Fryzjerskich
i Kosmetycznych nr 22 w Warszawie: Nauczyciel informatyki — Anna Sztapa

2. Cele konkursu

1. Rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni ucznidw poprzez potgczenie elementow
informatyki i sztuki.

2. Promowanie idei recyklingu i ponownego wykorzystania materiatow
elektronicznych.

3. Zachecanie do twodrczego myslenia, pracy zespotowej oraz estetycznego
ksztattowania przestrzeni szkolnej.

4. Ksztattowanie postaw proekologicznych i odpowiedzialnosci za Srodowisko.

3. Uczestnicy konkursu
1. Konkurs skierowany jest do uczniow klas 1-3 Zespotu Szkét Odziezowych,
Fryzjerskich i Kosmetycznych nr 22 w Warszawie.
2. Uczniowie mogg zgtaszac¢ prace:
o indywidualnie lub
o w parach (zespot dwuosobowy).

4. Przedmiot konkursu
1. Przedmiotem konkursu jest wykonanie trojwymiarowej rzezby robota,
inspirowanej technologia i recyklingiem.
2. Praca powinna by¢ wykonana z elementéw pochodzacych z recyklingu,
w szczegolnosci z:
o kabli, ztgczek, przewodow,
o czesci komputerowych i elektronicznych,
o innych materiatéw nadajacych sie do ponownego wykorzystania.
3. Maksymalne wymiary pracy: 40 cm wysokosci, tak aby mogta zostac
umieszczona na szkolnej potce ekspozycyjnej w Sali 217.
4. Kazda praca powinna zawierag:
o nhazwe robota,
o informacje o autorze lub autorach,
o by¢ wykonana w formie umozliwiajgcej ustawienie jej w pozycji pionowej
(np. samodzielnie stojgca lub umieszczona na stabilnym podescie).

5. Termin i miejsce sktadania prac
1. Prace nalezy dostarczy¢ najpdzniej do dnia 12 lutego 2025 r.
2. Miejsce sktadania: sala informatyczna nr 217 w Srody i czwartki — do p. Anny
Sztapa.



6. Ocena prac
1. Prace oceni komisja konkursowa powotana przez organizatora.
2. Przy ocenie prac beda brane pod uwage nastepujgce kryteria:
o pomystowosé ioryginalnosé,
o estetykaistarannos$¢ wykonania,
o wykorzystanie materiatéw z recyklingu,
o zgodnos¢ ztematem konkursu.
3. Decyzje komisji sg ostateczne i nie podlegaja odwotaniu.

7. Wyniki i nagrody
1. Ogtoszenie wynikow nastgpi w drugiej potowie lutego 2026 r.
2. Autorzy najlepszych prac otrzymajg dyplomy i nagrody rzeczowe.
3. Najciekawsze rzezby zostang zaprezentowane na szkolnej wystawie
i pozostang jako ozdoba przestrzeni informatycznej szkoty.

8. Postanowienia koncowe
1. Zgtoszenie pracy do konkursu jest réwnoznaczne z akceptacjg niniejszego
regulaminu.
2. Uczestnicywyrazajg zgode na publiczna prezentacje swoich prac oraz publikacje
zdje¢ w szkolnych mediach (strona internetowa, profil spotecznosciowy szkoty).
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w harmonogramie konkursu
z przyczyn niezaleznych.

9. Zgoda na udziati przetwarzanie danych
1. Udziatuczniéw niepetnoletnich w konkursie wymaga pisemnej zgody rodzica lub
opiekuna prawnego.

2. Zgodataobejmuje:
o udziat w konkursie,
o przetwarzanie danych osobowych uczestnika (imie, nazwisko, klasa),
o publikacje informacji o wynikach oraz zdje¢ prac konkursowych na stronie

internetowej i w mediach szkolnych.
3. Formularz zgody dostepny jest u p. Anny Sztapa - nauczyciela informatyki.

Termin sktadania prac: do 12 lutego 2026 r.
Miejsce: sala informatyczna nr 217 (w Srody i czwartki)
Kontakt: p. Anna Sztapa - nauczyciel informatyki
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